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Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Borland C++ Builder je ndastrojem pro vyvoj programi, uréenych pro operaéni systémy
Microsoft Windows.

Builder pracuje se zdrojovymi kédy, sestavenymi v programovacim jazyce
C++. Builder vyuZiva principu tzv. vizudlniho programovani (drag &drop design).

Psani aplikace probiha tak, ze programator sestavuje mysSi uzivatelské rozhrani svého
programu, a Builder mu generuje odpovidajici zdrojovy kod, napsany v jazyce C++.

Pokud programator zasahne do zdrojového kédu, zména se samocinné promitne do vizualné
sestaveného prvku a naopak (tzv. two-way tool).

Integrované prostredi nastroje Builderu sestava ze sedmi zakladnich ¢asti :

= Paleta komponentl (component palette)
= Formular (form)

» Inspektor objektl (Object Inspector)

= Editor kédu (Code Editor)

= Urychlujici panel (Speedbar)

» Menu

= Ladic¢ (Debugger)
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Borland

™ CBuilder

Frotessional

Wergion 6.0 [Buld 10.157)
Copyright 2 1983-2002 Borland Software
Corporation

hittp: A A, biorland, corm Confidential
Portionz copyright 13362002 toalzfacton GrmbH

Windows =P [Build 2600: Service Pack 2)
temary Avalable bo \windowes: 1043 044 KB

Nespoustét Borland Builder C++ ze sitového disku (praci ukladat na
pevny, pak si prekopirovat zalohu)
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uvodni okno

% C++Builder 6 - Project1

File Edit Search Wiew Project Bun Component Database Tools  Window  Help |“<NDHE>

=] & 5|

O = - E | ﬁ @ | [ﬁ g ‘ @ Standard I.-‘-‘-.u:lditiu:unall Win32| Susteml Data.-’-‘-.cu:essl [ ata Eu:untn:ulsl I:”:IEHDIESSI BDE | AD0O | InterBasel Internet[ﬂl

|35

Oj| » - | & o

N OF S AmEwr o S5 [] &

_Iol x|

Object Tree¥ie

Mam | r ¥

2
- 12 Init].cpp I
[=-[&] Project] - Classe

|ﬁ Forn = %] TFom1 R s Formi R =] B
Y TFom| i
] (@] Functions f#include <vcl.h> R R R R R
FarmT TFarmT - #pragma hdrstop i
Prapeties | Events | finclude "Unitl.h” SRR EEE R R R
Action - e e
ActiveContol #pragma package (swart init) (000000l LIl il
Align alMone #pragma resource "F . dfm" i
AlphabBlend  |false TForml *Forml; D A A I
AlphaBlondvall 255 I e S U T T T T ST TR R
[ Anchars [akLeft akTop] fastcall TForml::TForml (TComponent™ Owher) |
Autas croll ke .

: TForm (Owner) oo
AutoSize falze ; L
BiDitMode | bdLeftToRight

Borderlconz | [biSystembdenu.t ;
BorderStyle  |bsSizeable A T oo
Bordertfidth |00
Caption Farm |
ClientHeight | 165 _I;I
Clientw/idth | 295 | N 4

il showr K *| 1288 |Modiied Insert Uit epp £ Unitt b ADiagram / p

=10l x|




Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Hlavni menu
¢4 C++Builder 6 - Project1 —
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Palety komponent

Standard I.ﬁ.dditinna WinEEI Susteml [rata .-'-“-.cceasl [rata Enntrnlsl IjhE:-:D[E:EEI EDE | A0 | LIL
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1
Plovouci napovéda s nazvem komponenty

ejpouzivanéjsi palety komponent - standartni a pridavné

Vybér komponenty

— kliknuti levého tlacitka mysSi na pozZzadovanou komponentu (zvyrazni se) a pak kliknuti levého
tlaCitka mysi na libovolnou pozici do formulare

.4 Formi -0l x|
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Paleta komponentd (component palette) je tvorena sadou zalozek, na kterych jsou umistény
komponenty, z nichz Ize vizudlné sestavovat okno programu (formular, form). Volna mista na
zalozkach jsou pripravena pro umisténi vlastnich uZivatelskych komponentd, vytvofenych
programatorem.

Formular (form) je zakladni okno vytvarené aplikace s teckovanym rastrem, do néhoz mysi
umistujeme jednotlivé komponenty. Jednotlivé parametry (proménné) formulare a vkladanych
komponentd mUZeme zaddvat bud pomoci mys$i (umisténi, rozmér), a jednak je muZeme
urcovat prostfednictvim inspektoru objektl (viz dale). VSechny zadané hodnoty proménnych
se samocinné promitnou do zdrojového kodu vyvijené aplikace.
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uvodni okno
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A

x| Inspektor objektd (Object Inspector) sestava ze dvou zalozek -
Farril e -|| ze zalozky s nazvem Viastnosti (Properties) a ze zalozky
~— | s nazvem Udalosti (Events).

Fropertiez | Events |

Achan .|} Properties obsahuje seznam vsech parametrﬁ toho komponentu,
""" ey ktery je zaostren (focused, programator na ném kliknul mysi).
""" Aign  laMone Nastavime-li napr. Sirku a vyékou komponentu mysi, numerické
""" AlphaBlend  |fake vyjadreni nastavenych rogméru komponentu se automaticky
""" flphaBlendvall 255 00— objevi v inspektoru objektu vedle proménnych Height a Width.
Eanchors  |[akLeft.akTop] Postupovat Ize samozfejmé i obracené.

AbaS croll brue Lo _ , . , ..
""" At iz (e T Zalozka Events obsahuje seznam udalosti objektu, ktery je prave

""" BiDiMode | bdLeftTaRight zaostfen ve formulafi. Uddlosti rozumime vSe, co mize nastat pfi
""""""""" zaostreni daného komponentu. Napr. pfi kliknuti na tlacitko je
""""""""" generovana udalost OnClick. Ma-li kliknuti na tlalitko spustit
""" T vykonavani urcitého kodu (ma byt volana urcita funkce),

vepiSeme do editacniho radku vedle udalosti jméno funkce

Capki Form . , . . .
Eiiagnltli-lﬂeight 15 a stiskneme klavesu Enter. Builder automaticky vygeneruje
I:henth:Ith :255 "’| hlavicku funkce, a nam staci jeji telo (prostor mezi slozenymi

zavorkami) vyplnit zdrojovym kdédem.

&l shown v
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Object inspektor

Nastaveni udalosti (napr. po kliknuti mysi)

Nastaveni vlastnosti (napr. barva a font pisma)

...... ACtOn
...... Actvelontral |
...... Ahgn  JalNone
...... AlphaBlend  false
...... AlphaBlendyal 252 7
EHanchors || [akLeft.akTop]
...... Autoscroll  tue
...... Autozize  false
...... BiDiMode  |bdleftToRight
EHEBorderlcons | [bispstermienu b
...... Borderatyle  |bsdizeable
Bordersfidth |0

I Caption Forrm1

...... ClientHeight 186
...... Clentwidth 295 =]
Al shown o

Nastaveni

- kliknuti levého tlacCitka mysi do pozadovaného radku
v object inspektoru, pak dvojklik na komponentu - prenese
se nazev komponenty do radku

o T TEY
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OnDragDrop T
OnDragOver i
OnEndDock . |
OnEndDrag i
OnMouseDiowr |
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Editor kédu (Code Editor) slouzi k vytvareni zdrojového kodu, napsaneho v jazyce C++.
Cast kdédu je generovana samocinné jako reakce na vizualni sestavovani formulare, zbytek
musi programator dopsat sam. Kazdy formular aplikace je ulozen v samostatné
programoveé jednotce (unit). Zdrojovy text jednotky ma priponu *.cpp.

uloZeni vSech souborl otevieni projektu
uloZeni souboru pridani jednotky do projektu
otevieni souboru | vyjmuti jednotky z projektu
|

|

novy objekt 4 O | |~| & ||| & "_."-"lz.ﬁ [ J & |- napovéda
seznam jednotek = S S| || > [0 || & |’ |- "step over”
|

I
seznam formulara | “frace into"
jednotka formular preruseni béhu programu
novy formular  spusténi programu

Urychlujici panel (Speedbar) je sestaven z tlacitek, souzicich k vyvolani nejcastéjsich
akci. Detail rychlého panelu a popis funkce jednotlivych tlacitek je zobrazen na obr.
Anglicky popis tlacitka je zobrazovan v ,bublinové™ napovédé. Tlacitka Trace Into a Step
Over slouzi ke krokovani programu (programator manudlné vykonava instrukci za
instrukci). Pri Trace Into se vnofime se do funkce a radek po radku vykonavame jednotlivé
jeji prikazy. Pri Step Over se do funkce nevnorime a vykoname ji jako jeden jediny prikaz.
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_o x|
2 Uit g
= -Cpp - . _
(a8 Project] - Classes | =
o N

Hinclude <wol.hs
$pragma hdrstop

H#include "Tnitl.h™ L
Hpraoma package (smart _init)
ﬁpragma resource ¥, dfm™”

TForml *Formil:

__fastcall TForml::TForml (TComwponent® Owner)
TForm [ Owner)

LI < U

Menu. Vzhledem k obrovskému mnozstvi polozek, jez jsou do menu zahrnuty, nema si
smysl brat jednu polozku po druhé a vysvétlovat jejich vyznam.

Ladi¢ (Debugger) neni na obrazku vidét, protoZze je do Builderu integrovan. Kliknutim na
levy okraj radku v editoru kédu viozime na tento radek tzv. prerusovaci bod (Breakpoint).
Spustény program se na daném Padku zastavi, takZe programator zde muiZe kontrolovat
a ménit obsah proménnych, mlze program krokovat nebo jej miZe znovu spustit, aby
pokracoval ve svém chodu. Opétovnym kliknutim na totéZ misto preruSovaci bod
odstranime.
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Spusténi Builderu

Po spusténi obsahuje Builder prazdny formuldf a prazdné editacni okno, které odpovida
programové jednotce tohoto formulare. Pred zahajenim prace je vhodné tuto ,prazdnou®
aplikaci ulozit. Stisknutim ctvrté horni ikony rychlého panelu (Save All) otevieme standardni
dialog pro ukladani do souboru. Builder nam v radku Nazev souboru nabidne standardni jméno
jednotky formulare (unitl.cpp). My toto jméno zmeénime na add_form.cpp, aby se nam
v souborech lépe orientovalo. Po tisku tlacCitka Ulozit nam Builder nabidne standardni jméno
projektu (projectl.bpr), pricemz my toto jméno zménime na addition.bpr.

Pokud prazdny, pravé ulozeny projekt spustime (pata dolni ikona, Run), objevi se prazdné
okno se standardni ikonou a s nazvem Forml1. Ve stavové listé Windows je bézici aplikace

reprezentovana tlacitkem se stejnou ikonou a se jménem jmeno (jméno odpovida zvolenému
pojmenovani projektu).

04 C+-+Builder & - Project1 —

“<N|:une> j | @. %‘

Standard |ﬁ-‘«dditinnal| Win32| Susteml Data :'-‘u::n::essl [ata Eclntn:llsl dhEHnressl BDE | &00 | InterEasel InternetlﬂL

K OF R AWM wr 0 B e B[] F

File Edit Search ‘iew Project Run Component [Database Tools Windmw Help
Ne | 8% 33| &
REGID| > -0 & T

N

Run
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Zakladni nastaveni

Kazdému programu byva vétSinou prirazena vlastni ikona. Ikonu vytvorime pomoci editoru, ktery
v Builderu spustime prostifednictvim polozky menu Tools — Image editor (editor obrazkQ).
Vybereme-li z menu editoru obrazkd polozku File — New... — Icon file (a potvrdime- li standardni
parametry ikony 32x32 bodl, 16 barev), spustime jednoduchy graficky editor, v némz muzeme
bod po bodu ikonu sestavit. Vybérem polozky menu File — Save uloZzime ikonu do adresare
k ostatnim souborim nageho programu (soubor add_icon.ico).

é‘:ﬂlmage Editor _|_|— m| EI
File ‘Window Help
Tools Window Help |||<NDF|E.'}- Resource File (.res)
Open... Chrl+O Component Resource File §.der)

Environment Options... Save ZtrlHS Bitmap File {.bmp)
@ Editor Options. .. SEVE D51, Icon File € ,ical
%ﬂ Debugger Options. .. Close Cursor File (.cur)
2= Repositary...

% Build Toals. ..

% Configure Tools...

Ale+%

Exit

Database Deskiop
YWisual C++ Project Conversion Lkl
CodeGuard Configurakion

Image Editor

Package Colleckion Editor

“Web app Debugger

T
B rrarsres

[Create & new icon file v




Projeck Rum  Component  Database

) Addto Praject...  Shift+F11
(% Remove From Project. ..
-1 o
]| Import Type Library. ..
E} Add to Repository. ..
View Source
e Edit Option Source
Export Makefile. .

E Add Mew Project, .
Elr_!l Add Existing Project. ..

Alt+F9
Ctrl+F9

M3 Campile Linit

[CTL)

Ty Make Projectl

Ixnin]

&1 Build Project

[CaL]

i Information for Project1

1 Make All Projects

Il

T gy il Al Projects

[CaL]

| @ ek Deplayment Optians, . .
E ek Deploy

p
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Zakladni nastaveni

roject Options for Projectl.exe

x|

Fazcal I Linker I Advanced Linker I Directaries/Conditionalz I
YWerzion |nfo | Packages I Taszm I CodeGuard
Formsz Application Compiler I &dvanced Compiler I C++

— Application zettings

Title: |

Help file: I

Iear: |ﬁ Load lcan... |

Browsze... |

— Output settings

T arget file extenzion: Ie:-:e

Ok

Cancel

Help

Vytvorenou ikonu priradime
nasi aplikaci prostrednictvim
polozZky = menu  Builderu
Project — Options.
Otevieme tim dialog s tremi
radami zalozek. Vybereme
zalozku Application
a stiskem tlacitka Load Icon
nacteme nami vytvorenou
ikonu. Do radku Title
vepiseme retézec Scitani.
Stiskem tlacitka OK dialog
uzavieme. Spustime-li nasSi
aplikaci znovu, jak okno tak
tlacitko ve stavové listé
Windows budou mit nasi
ikonu, a navic, tlacditko
v listé bude obsahovat cesky
nazev Scitani misto
pUvodniho Addition.
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Po zakladnim nastaveni aplikace se

v vrs r 0
zamerime na nastaveni parametru
formulare:

1.Pevné
nastavime

rozméry okna. Mysi

rozmer formulare
(v inspektoru se automaticky méni
obsah proménnych Height a Width).
V inspektoru nastavime BorderStyle

na  bsSingle (okno  nepljde
roztahnout mysi tahanim za okraje)
a Y BorderIcons nastavime

biMaximize na false (zablokujeme
ikonu pro roztazeni okna pres celou
obrazovku).

2. Popis okna. V inspektorovi
naplnime parametr Caption = Scitani
(dosud parametr obsahoval retézec
Form1). Tim jsou zakladni nastaveni
dokoncena.

| ) ) }
Fom TFoml [z Zakladni nastaveni
Properties | E\fentgl :
| 7
.ﬁ.ct!nn =1 |Fam TFarmi Ml obiect 1 t o
ActiveControl : ]EE nspector
Align alMone Properties | Eventsl Farm1 TForm1 -
AlphaBlend | falze Achion =\ Frmates | Eventsl
AlphaBlendys 255 AchveCaontrol -
EHAnchors [akLeft.akTop] Align aHore -"-"-I:t!tln -
AutoScrall | false AlphaBlend | false .-'-‘-.l_:tweEcuntrcul
SutoSize falze AlphaBlendyi 255 Aligr alM ore
BiDitdode | bdLeftT oRight H fchars [akLeft akT op] Alphablend | falze
HEorderlcons | [biSystenbdenu bi ateoml tolse Alphablendy's 255
BorderStyle | bsSingle - dteios | fole HAnchars [akLeft akTop]
BDrdngidth Esﬁlalug EiDiMode | bl eftToRight iu:ngprull :a:se
------- I:aptlcln __ . I~  |[HBorderlcons | [biSystemtdenu bi u I_:' 128 e :
CliertHeight Fezeiels : BiDiMode  |bdLeftToRight
g ; biSystembdd rue
Clienfadidih | BeSizeable —— BEBaorderdcons |[EiSystemtdenu bi
Ientidt . . bikd inirmize
Color I:'SS'ZET':'_':'W'” biM airnize I biSystembdy true
Constraints I?:ST ':"Z'r"""f":'d'?u'-"lfl il i I:?Minil.'ni.ze falze ]
CH3D true BorderStyle | bzSingle b!MaHImIZE e
Cursar il efault Bardeididth |0 biHelp falsg
D efaultbd onitd dméctiveFarm Coplier Formi BaorderStyle | bsSingle
DockSite falze : : Bordert#/idth |0
ClientHeight {513 Caption m—
Dragkind __|dkDrag Clientwidth | 862 Aption -
Draghode | dmManual o ClairFass CliertHeight |613 e
Enabled true Constraintz | [T SizeConstraints Cliertwidth | 86z
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x|
Button TButton v
Propertiesz | Events |
Action -
Hanchaorz [akLeft.akT op]
BiDiMode bdLeftToRight
Cancel falze
Caption Biuttamn
Conztraintz [TSizeConstrainl
Curzor ciDefault
Drefault falze
DiragCurzor cilrag
Dragk.ind dkDirag
Dragtdode dmbd anal
Enabled
Font
Height
HelpCaontext
Helpt.eyward
HelpT ype htContest
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ModalResult  |mione
Marme Buttoni
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FarentFont frue o
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ShowHint falze
T sbOrder 0 |
||':‘.|| zhran A

Bruttan

Odstaveni kurzoru mysi (Enabled—false)
po spusténi nelze na tlacitko kliknout (zSedne)

false true

=10l i

Object Inspector k|

Bruktan

TButtan -

Properties | Events |

Action -
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Dragkind dkDrag
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Hint
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Tvar kurzoru mysi (Cursor —vyberu, tvar co se mi libi)
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Zakladni nastaveni

Vyvolani formulare - rychly prechod F12

r. C++Builder 6 - Project1 [Built: 0,19 secs]
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Sestaveni okna

Standard |ﬂ|:ll:|iti|:|nal| Win32| SI.Isteml [1ata .ﬂu:lzessl [1ata El:untrl:ulsl I:IhE:-:nressl BOE | Ab0 | InterElasel Internetlﬂ_"

|§ Tlﬁﬁ o 8" E[ ]

V dalSim kroku postupné umistime dovnitf formulare komponenty z palety. Pracujeme zde v
ukazce se tfremi komponenty (vSechny tfi se v paleté nachazeji na zalozce Standard).

Navésti (Label). Jedna se o text, kterym ve formulafi popisujeme dalsSi objekty (v nasem
piipadé edita¢ni Fadky). Navésti mizeme rovnéZ pouzit jako textovy vystup (v nasem
pripadé pro vypsani souctu). V inspektorovi vypliujeme u navésti proménné Caption
(fetézec, ktery se objevi ve formulari), Font (otevfe se standardni dialog pro vybér
parametrd pisma) a Name (jméno navésti). Pro snadnéjéi orientaci ve zdrojovém kdédu je
vhodné prepisovat standardni jména generovana Builderem jmény vlastnimi.



# =
- = Borland Builder C++
Froperties | Eventsl , , tv d ,
Defaulttonitd dméctiveFom | seéznameni s pros redim
DockSite | false p
Diragkind dkDirag SeStavenl Okna
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+ Fonl an
FormStyle | fsMNormal = B % o] [ B = e e
e ] } OF S AP E R o 8= [E]] g
HelpContext |0
HelpFile I_
Helpkeyward _ A ab]
HelpType  |htContest Button1 TButton = . v s v . , ) ,
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Men Dragkind | dkDrag Text (obsah editacniho radku; v nasem pripadé
Nane__... For! e prazdny fetézec - tedy nic), Font a v pfipadé potfeby
[ecthenu = . ’ v s
OldCreatedrd false ::];ht [—,-T3F0nt] jmeno radku Name.
ParentBiliib o true HelpContext |0
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LIE ShowHint true
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UseDockiar false | Tep 24 o
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Sestaveni okna

Standard |ﬂ|:ll:|iti|:|nal| Win32| SI.Isteml [1ata .ﬂu:lzessl [1ata El:untrl:ulsl I:IhE:-:nressl BOE | Ab0 | InterElasel Internetlﬂ_"

n OF { am e[k e

=E=RN

Tlacitko (Button). Zakladnim Ukolem tlacditka je dat pokyn k provedeni néjaké akce.

Klikne-li uzivatel na tladitko nebo ho stiskne prostrednictvim klavesnice, vzdy je
generovana udalost tlaCitka OnClick.

Tuto udalost nalezneme v inspektoru na zalozce Events.

VepiSeme-li do editacniho radku vedle udalosti jméno funkce, Builder tuto funkci
deklaruje v editoru kddu (jako prazdnou) a jeji volani pevné svaze s danou udalosti.

V nasem pripadé nazveme obsluznou funkci addition a jeji télo si popiSeme v dalsi
podkapitole.

Na zalozce Properties inspektora zadame text uvnitr tlacitka Caption = &Pocitej (znak &
zpUsobi podtrzeni nasledujiciho pismene; pfi stisku kldvesové kombinace Alt+P dojde ke
stlaceni tlacitka).

Opét miZeme zménit jméno objektu (Name) a parametry pisma uvniti objektu (Font).
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Sestaveni okna

P =4

rf C++Builder 6 - Project1

File Edit Search ‘“iew Project Run Component [Database Tools ‘Window  Help “ |<N|:|ne> j | ﬁil. @%|
O= - i | ﬁ ﬁ | g g ‘ @ Standard I.ﬁ.dditl'u:unall ‘Win32 | Sustem | Datasccess | Data Contralz | dbExoress | BDE | D0 | InterBase | Intemet | F_I_1 ’

35a)r-nlagw| s OF 8 amfa]r e @@=1E 0 F

Object Inspector 1 B unitl.cpp I =] |
|Eutt-:|rﬂ TButtan *I 1 Unitl.cpp I
_ -] Project] - Claszes |

Properties  Events | A R R e e B R b b -

Achon

OnClick ButtonClick =] #include <vel.h>

OnCaontextPop #pragma hdrstop

OnDragDrop

OnDiragOyer #include "Unitl.h'"

OrEndDock e e e e e e e B P b B e P b e e T B o b B o e B e e fe B e B B o B e B0 e B e B e o B e i e B B R e R R e 1o i e B e R R B0

OrnEndDirag gpragwa package (swart _init)

D”E”_tEf fpragma resource "¥.dfm"

Ok it TForml *Formi;

Onkenliown R

Onk.eyFress i s

fastcall TForml::TForml (TComponent® COwner)
Onkepllp .
TForm [ Ouner)

Oib ouzelr oy ;

Onkdouzebd owve

Orkdonizel In ;

18 8  |Modified Insert Urit1.cpp AUrit1.h {Diagram / 4




Object Inspector

Button

TEuttan

Froperties | Events I

Action
Hanchars [akLeft.akT op]
BiDitode |bdLeftToRight
Cancel falze
Captian Button1
Conztraintz | [TSizeConstraintz]
Cursar crll efaulk
Crefauilk falze
DragCurzor |ciDrag
Dragkind  |dkDrag
Draghiode | dmbdanual
Enabled true
Faont [TFaont]
Height g7
HelpContext |0
Helpk. ey
HelpType | htContest
Hint
Left 272
b odalR esult | mrk one
M arme Buttan
FarentBilit1 true
FarentFont | tue
FarentShowh true
Fopuphd enu
ShowHint | falze
TabOrder |0
TabStop falze
....... Tag
Top

s Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Sestaveni okna

Pri postupném mackani tabelacni klavesy postupné zaostfujeme
jednotlivé komponenty v okné.
poradi, v némz

Poradi zaostfovani pritom odpovida

komponenty do okna vkladany.

byly
Chceme-li poradi zaostrovani zménit, ucinime tak v inspektoru
prostrednictvim parametru TabOrder.

Nechceme-li, aby se tabelator na urcitém komponentu zastavil,
nastavime pro néj v inspektoru TabStop = false.

chstitani =101
S T
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| #'C++Builder 6 - Project1 =0 x

J File Edit 3Zearch Wiew Project Run Component Database Tools Window  Help H|<N0n8> ;Il ﬁ_‘. %|
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1| btSecti i
: edtSectil
(B sdSentz 2% Operace SN we, . =lalx
_______________ .
B - ZZZZIZIZIZZIZIZ
Object Inspector fffffffffffffff::::::::::::::: l
bt decti TButton ||
Froperties |Events| St | “ -
Action e
Hanchars [akLEftakTDP]iZiZiZiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii [
BiDitode bl el ToREhtal e e
Cancel falze
Caption Odech ‘ ‘ -
anEiramnt: 1Zelansirami: ==
Ve \4 - - O - 14 Vo - 14 4 14
e e Pfi volbé jmen objektu je dobré vytvorit si systém, ktery pak v celém programu
s dodrzujeme. Zde je ukazka jednoho z moznych reseni pro tlacitka:
DragMode dmbd anual el
Enabled true
m (Fond Jmeéna tlacitek (Name) zacinaji vzdy zkratkou bt. Popis zobrazovany na tlacitku
el - o v r - r - r - - -
HelpContent |0 (Caption) muze byt pak libovolny libovolny (zde je to Secti a Odecti).
Helpk.emword
HelET_l,Jﬁe htContest
Hlnt r - v - - - 14 14 - - w77
Left 128 Diky tomu je v okne Object TreeView jasné, které objekty jsou tlacCitka -
biDdect zacinaji v nasem prikladu btOdecti a btSecti (navic se radi abecedné za sebe).
ParentBilitod| true
ParentFont true
ParentShowHir trug
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B B unitl.cpp

lara| s ¥

. | Unit1.cpp | |
-] Project] - Classes

E frm0perace

--[Z] btOdecti

‘ Sestaveni okna

i Dperace

edtSech?

TEdit

Properties | B |

Cuirzor

crDefault

DragCursor

cilrag

Diragkind

dkDrag

Dragkode

drbdanual

Enabled

true

Font

[TFant]

Height

21

HelpCaontext

1]

Helpk.eyword

HelpType

htContext

| 131 |[Modfied  [insert ['Unitl.cpp AUnit1h {Diagram /

Hides election

true

Hink

ImeMode

imD ontCare

ImeM ame

Left

120

OEr Convert

ParentBiDiMod

true

ParentColor

falze

ParentCti30

true

ParertFont

true

ParertShowHi

true

PasswordChar

HO

FopupiMenu

ReadOnly

falze

ShowHint

falze

TabOrder

1

TabStop

true

e

7 v

| Zde je ukdzka systému volby jmen objektl pro editaéni fadky :

Jména editacnich fadkd (Name) zadinaji vzdy zkratkou edt. Popis zobrazovany
uvnit editaéniho Fadku (Text) mize byt pak libovolny (zde popis neni zadny).

Diky tomu je v okné Object TreeView jasné, které objekty jsou editacni radky -
zacinaji v nasem prikladu edtSectil a edtSecti2 (radi abecedné za sebe).

Top 40

Wizible true

fidth a3 -
&l showr

&
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I File Edit Search View Project Run Component Database Tools \Window

Borland Builder C++
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D friypzledky

Gl

I frrntfysledky Thrrpsledky

Froperties | Evzils |

o5 Vysledky

Sestaveni okna

Caption Ugsledkg I:l
ClientHeight (156
Clientw/idth | 264
Colar [ ]cBtnFace
Constraintz | [T SizeConstrainl
CH3D bue
Curgor D efault
Defaulttd onitor | drrdctiveF ormn
DockSite falze
Dragkind dkDirag
Draghode drnbd anual
Enabled tiue
Fant [TFant)
FarmStyle feMarmal
Height 183
HelpContext |0
HelpFile
Helpk.eyword =
HelpTupe hitContext
Hirt
HorzScrollBar |[TControlScrollB
[zon [Mone]
fFepPreview  |falze
Let 163
tl el
Mame frmtpsledky — F
—
Objecttenulte -

Zde je ukazka systému volby jmen objektl pro formulare:

Jména editaénich fadkd (Name) zacinaji vzdy zkratkou
frm. Popis zobrazovany uvnitf editacniho radku (Caption)
muZe byt pak libovolny (zde je to Vysledky).

Diky tomu je v okné Object TreeView jasné, které
objekty jsou editac¢ni radky - zacinaji v nasem prikladu
frmVysledky (fadi abecedné za sebe).

:
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Osetreni udalosti

Jako priklad si vytvorime jednoduchy program pro scitani dvou cisel. V nasem programu
budeme pracovat s jedinou udalosti, a to se stiskem tlacitka Pocitej.

Jakmile uzivatel programu toto tlacitko stiskne (objevi se udalost tlacitka OnCIick),'
zavolame funkci addition.

Abychom funkci svazali s uvedenou udalosti tlacitka, tlacCitko zaostrime (klikneme na néj
mysSi) a v inspektoru vepiSeme na zalozce Events retézec addition vedle udalosti
OnClick.

Potvrdime-li svou volbu stiskem klavesy Enter, Builder vygeneruje deklaraci této
funkce:

void __fastcall TForm1::addition( TObject *Sender)

{
¥
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C++Builder 6 - Projectl
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Object Inspector ENl E Unitl.cpp =10 x|
Buttan1 TEutton x izl Unitl.cpp = - = -
: [-[a] Project] - Claszes |

Properties  Events | A B B B B B L B 8 B P B B e -
Action

OrClick addition | #include <vcl.h>

OnContestPop f#ipragma hdrstop

OnDraglrop

OnDragOyver Hinclude "Tnitl.h™

OnEndDiock e e e B T P TR T TS T T e
OnEndDrag fpragma package [Smart _init)

D”E”_tE’ fpragma resource "*.dfm"

OnExit TForml *Formi;:

Onkepliown B —
OnkeyPress e T

fastecall TForml::TForml (TComponent® Owner)
Onkeyllp i
TForm (Owner)
Ontdougel o ;
Ontd ouizebd ove )

Orkdonzel In

TR S 18 6 |Modfied Insert ﬂUnit'l.cppﬁlLlnit'I.h,-{DiagramJ-"' =
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Osetreni udalosti

void __ fastcall TForm1::addition( TObject *Sender)

{
¥

Funkce je prazdna (neobsahuje Zadnou instrukci, nic nedéld).

Reakci na stisk tladitka musime mezi slozené zdavorky napsat sami jako posloupnost
vhodnych instrukci.

void oznacuje funkci, ktera nevraci Zzadnou hodnotu, zadnou hodnotu neocekavame.
Zatimco napr. sin(0.5) vraci sinus 0.5 radianu.

___fastcall udava zpusob, jakym ma byt funkce voldna. Funkce pro o$etieni udalosti museji
byt volany takto.

TForm1::addition rika, ze funkce addition je pevné svazana s hlavnim formularem naseho
programu (na ploSe tohoto formulare nase tlacitko lezi).

Hlavnimu formulari jsme ponechali standardni nazev Form1l (polozka Name na zaloZce
inspektora Properties), a proto ma nase funkce tzv. predponu TForm1.



Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Osetreni udalosti

void __ fastcall TForm1::addition( TObject *Sender)

{

int first, second; // pomocné proménné, existujici jen uvnitf funkce, typu int (celé Cislo)
first = StrTolnt( Add1Edit->Text); // prvni edit.radek na cislo

second = StrTolnt( Add2Edit->Text); // druhy edit.Fadek na Cislo

Result->Caption = IntToStr( first + second); // secteni a zobrazeni

b editacni
radek
. vv.. |[IEEE I [
' navesti 4
N .
A 1 s&ftanec |200 al
A 2. s&itanec 390 Ll navesti

<

tlacitko /
e | 550 | a

...........................................................
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Osetreni udalosti

void __ fastcall TForm1::addition( TObject *Sender)

{

int first, second; // pomocné proménné, existujici jen uvnitf funkce, typu int (celé Cislo)
first = StrTolnt( Add1Edit->Text); // prvni edit.radek na cislo

second = StrTolnt( Add2Edit->Text); // druhy edit.Fadek na Cislo

Result->Caption = IntToStr( first + second); // secteni a zobrazeni

¥

V zavorce za jménem funkce - seznam vstupnich parametrd (proménnych, jejichz hodnoty
funkci pfredavame).

Zde se jedna o adresu proménné Sender (hvézdicka - nepredavame funkci Ciselny obsah
proménné, ale jeji adresu). Sender je typu TObject.

Add1Edit->Text - pracujeme s textem, ktery uzivatel vepiSe do 1. editac¢niho radku (Name -
Add1Edit). Vepsany text je uloZzen ve formé retézce v proménné editacniho radku Text.

K provedeni operace scitani musime prevést retézec na celé dislo.

Konverze - napr. standardni funkce StrToInt, StrToFloat a reverzni IntToStr, FloatToStr.

Vstupnim parametr-retézec Add1lEdit->Text, vystupnim parametrem je celé (Cislo, které
ulozime do pomocné proménné first.
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Osetreni udalosti

void __ fastcall TForm1::addition( TObject *Sender)

{

int first, second; // prvni a druhy scitanec

first = StrTolnt( Add1Edit->Text); // prvni edit.Fadek na Cislo
second = StrTolnt( Add2Edit->Text); // druhy edit.radek na Cislo
Result->Caption = IntToStr( first + second); // secteni a zobrazeni

¥

S obsahem druhého editacniho radku a s jeho prevodem na druhy scitanec je to obdobné.
Vysledkem je druhy retézec prevedeny na celé Cislo second.

Na poslednim radku obé Cisla seCteme (first+second) a soucet prevedeme z celoCiselné
formy na retézec (IntToStr, Integer To String).

K zobrazeni ziskaného retézce vyuzijeme modrého naveéesti vedle tlacitka Pocitej (Name -
Result). Text navésti je ulozen v jeho proménné Caption. Konstrukce Result->Caption =
IntToStr( first + second); frika, Ze retézec s ukldadame do proménné Caption, ktera patri
naveésti Result.

Komentar - libovolny retézec, umistény za dvojité lomitko. Text za dvojitym lomitkem je
prekladacem ignorovan.



Run Component Database Tools  Windo

 Run Fo
(ﬁ #Attach to Process. ..

fy( Regisker Actives Server
%( Unregister Ackivex Server:
Install Coft Dhjects, .

‘oF Step Over
ﬂ Trace Into
Et Trace to Mext Source Line  Shift+F7
i Fur ko Cursor F4
& Run Until Return ShiFt+F3
DE Show Execution Poink

ll Program Pause

5] Program Reset Chrl+F2
Q Inspect, .,

Evaluate/Modify. .. Chrl+F7
o Add Wakch. .. Chrl+F5

Add Breakpoint 4

Run Component Database Tools Windo
- 5 Run F9
[

i o Attach o Process, .,
l =I',¢ Parameters. ..

i f;( Register Activex Server:

i %( nregister Activex Server,

| Install COM+ Objects.., .

ﬂ Step Crver

ﬁ Trace Into F7

'Eg Trace ko Mext Source Line  Shift+F7
g Run bo Cursor F4
& Run Unkil Return shift-+Fa

v=| Show Execution Point
“ Progranm Pause

[=7 Program Resek Chrl+F2
Q Inspect. ..

] Evaluate/Modify, .. Chrl+F7

o Add wakch. .. Chrl+F5

Add Breakpoint 4

Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Ladéni

Pri ladéni zastavime program na zacatku bloku, v némz predpokladame

chybu (na
breakpoint.

dpovidajici radek programu vlozime prerusovaci bod,

Poté kriticky blok krokujeme pomoci Trace Into nebo Step Over. V

— jednotlivych krocich prohlizime obsah proménnych a ovérujeme"

spravnost jejich obsahu.
Pokud zjistime nespravnou hodnotu, mdzeme ji pro dal$i ladéni nahradit
hodnotou korektni.

B Unitl.cpp

[#-[a#] Project] - Claszes

flz

Initl.cpp |

finclude <vol.hs>
fpragma hdrstop

#include "Unitl.h™

Hpraoma paclkage (Smart init)
#praogma resource "%, dfm"
TForml *Forml:




i % Run
1 {E Attach to Process. ..

f;{ Register Actives Server
%{ Unregister Achives Server

Install EEM+ Objecks. ..

Fa

Run Component Datsbase Tools Wind B O rI a n d B u i I d e r C ++

seznameni s prostredim

Ladéni

‘o* Step Over
ﬁ Trace Into
Eg Trace ko Mext Source Line
g Run ko Cursaor
& R Wnti Return
HE] Show Execution Point
| “ Program Fause
| Program Resek

F3
F7
Shift+F7
F4
Shift+F8

CErlHFE2

Ke kontrole obsahu proménnych a jejich zméné slouzi polozka menu Run
— Evaluate/ Modify. Vybérem této polozky otevieme okno. Do radku
Expression vepiSeme nazev proménne€, stiskneme Evaluate a v
editacnim poli Result objevi jeji obsah. Chceme-li obsah proménné
zmeénit, vepiSeme do rfadku New value novou hodnotu proménné a
stiskneme Modify. Do radku Expression lze psat i celé vyrazy (napf. i+j).

] % Inspeck, .,
: Evvaluate/Modify., ..
oo Add Watch, .,

Add Breakpoint

Ctrl+FS

Il Evaluate ;/Modify - <Mo Proc #
L} g ra @ K2
’ Evaluate  odifi Wiateh |nepect Help
E xpreszion:
Reszult:
M e walue:




Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Ladeni

10l x|
. Button i K oprostému prohlizeni obsahu proménnych
SRR . slouzi  jednak ,bublinova®™ napoveda
i o editaéniho okna (zastavime-li kurzor mysi
.............. EButkonl: TEukE . ’ v ’ . , s
e S ourigﬁnn:uz,uau?naize:193x121::::: na jménu promenne, objevi se barevny
DIIIIIIIIIIIIIIII I IIIi i Tab Stop: True; Order: 0 il obdélnik s textovym vyjadrenim obsahu

LI i proménné).



pun  Component  Database  Tools  Wind

» Run Fa u
- Borland Builder C++
gD; Parameters...
fj{ Register Ackive® Server ~ T pA T
%{ ntegister Actives Server sezn ame n I s prOStred I m
Imstall ZEM+ Objects, .. Ladéni
|;|" Skep Owver Fa
& Trace Into F7 7 sy ’ v ’ Mo . _
2 Trace to Next Sowce lne_ shitery | K pro§temu prohlizeni obsahu promennych slouzi i tzv_., Watch List = olfno
[T Run ta Cursor r+ (otevieme ho v menu Run — Add watch), zobrazujici seznam vlozenych
& R Wkl Return Shift+Fa proménnych a _]e_]ICh obsah.
r% St Execution Poink
ll Pngram Pause A4 ’ 4 7 - r 7 v 4
Program Reset . _ Promenné vkladame stisknutim klavesy Insert a mazeme klavesou Delete.
R Inspech;..
[ Evaluste/modiy. . cei+Frz  Promennou (nebo vyraz) do okna Watch List je mozné rovnez prenést z
[ i wiatch. . sl radku Expression okna Evaluate/Modify stiskem Watch.
dd kp 3
Add Breakpaint
——
x|
Expreszzion: | j
Giouprame 22D | Ladici nastroje Builderu jsou velmi efektivni a pohodlne.
Repeat count: IEI Drigits: I'l a v ; v v ]
T =y =— Presto je lepsi dobre si promyslet.
" Characte O Hessdecmal (" Record/Stnucturs Nakreslit algoritmus sestavovaného programu, abychom
" Shing " Floating point + Default v, V- v 7 . , [e)
€ Decinl € Pointer ¢ Memory Dump se nedopousteli zbytecnych logickych omylu.
ok | conce Hep | Nutné je se naucit syntaxi programovaciho jazyka,
. v 7 [o] . s
et i 4 abychom vyvarovali zbytecnych omylu syntaktickych.

‘beer(n] [process not accessible]

Ctrl+F5

\ i athes §




Borland Builder C++

seznameni s prostredim

% C++Builder 6

Spusténi konzolové aplikace

‘ File Edit Search Wew Project Run  Component Datal:u

‘ Iir CpEr, .. = Ly Application | New Ttems
I el Cpen Project. .. Ckrl+F11 Daka Module
m Reopen m Mew |.-'-‘-.n::live><| Forms I Dialn:ngsl F'rn:niec:tsl Data Mn:ndulesl Eusinessl “Web Ducumentsl WehServicesI
» Frame 2l ' E
§ Saye CEr45 - i -
P Application  Batch File C File LK Data CLXFom  CLXFrame  CLX Thread
- Saye Project As., .-’-'-.ppln::atn:ln Madule Dhject

@

Compaonent

A I g B % O

Contral Panel  Control Panel Cpp File Data Module  DLL “Wizard Farm
Application b odule

A B8

Frame Header File Library Package  Project Group Report Resource DLL  Service
Wiizard
L @
Service Text Thread Object it “Wieh Server
Application bpplication

 Copy ) [nhent 00 Lze

K, Cancel Help




Borland Builder C++

x  seznameni s prostredim
—Source Type ™ Usevrl N , , i
v I Useciy Spusteni konzolove aplikace
& [+ Multi Threaded
et [+ Conszole &pplication

1~ Specify project sounce

| |
0k I Cancel | Help |

0%/C++Builder b - Project1

I File Edit Search Yiew Project Rum Component Database Tools Window Help H|<N0ne> j| Iﬁ_'l. @‘

I O= - | =7 R | B (T “ & Standard |Additi'ona|| ‘Win32 | Sustem | DataAccess | Data Controls | dbExoress| BDE | D0 | InterBase | Intemet | Fastiet | BReport | Dialoc

Imam(o)y-Nazh OFRANE®E R ¢ BIE@==]E [ F

FRE unitcop _ o] x|

e 1 x| ;

@ ﬁl b -] Project] - Classes Unlt'll;:ppl = - = -
T e i | =

fpramoa argsused
Object Inspector | int main({int arge, char® argv[])

I[nnthing zelected) - I {

. return 0O;
Properties I Eventgl

'

= | 1: 1 |Mcu:|ified Inzert "Code 7



Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Hlavickové soubory

» Obsahuiji informace o knihovnich funkcich.

» Ulozeno s pfiponou .h.

* Pridavaji se k programu pomoci direktivy preprocesoru #include.
* Direktiva fika preprocesoru, aby precetl jiny soubor zaclenil jej do

programu.
Struktura programu
hlavni
funkce prekladac precte
typ :::I'.onio .h a zacleni
funkee #inclufle <conio.h> o oo

int main(void)- funkce nema
Zadné parametry

cprintf ("Program v C") ,— solen ey
return 0; —

} navrat nuly do
nadrazeného procesu

/"’{

_| zacatek prikazd | | konec posloupnosti prikazd




Borland Builder C++

(54 C++Builder 6 seznameni s prostredim

‘ File Edit Search ‘iew Project Bun  Component  Dabab.

[ . f A4 V4 -V V4
| I ! orication Otevreni hlavickoveho souboru
T = Open... IE' CL¥ Application
a el Cpen Project, ., Chrl+F11 Daka Module
[ Reopen v O] Form
§ . Save ZErl 5 FI’E.IITIE
. Save As,., =} Uit
By

s oave Project 4s,

x|
Mew I Aotives I Projectl I Faorms I Dialogs I Projects I [Data Modules I Businesz I YWeb Documents I WebServices I
i=BL_ B2 ¢ B2 B
Application Batch File C Filz CLx Component Conzole Control Panel  Control Panel
Application Wizard Application b odule
= . =
= ¥ O @ @ -
Cpp File Data Module  DLL “Wizard Farm Frame Library Fackage ;
o [ [
i= i B
Praoject Graup Repart Resaurce DLL Service Service Test Thread Object [ it
Wizard Application

&

“wieb Server
Application

) Copy € Inhert £ Lze

] 4 Cancel Help




Borland Builder C++

seznameni s prostredim

Otevreni hlavickového souboru

++Builder &

J File Edit Search Miew Project Run Component Database Tools Window Help H|<NUHE>

=101 %]

BIERY

Standard |.-’-'u:|u:|itiona|| Win32| Susteml Data Accessl Data D:untru:ulsl u:IbE:-:Dressl BDE | ADO | InterBasel Internetl FastNetl DHe:u:urtl Dial_l_" D

De-B@T 28 & e

EEEEILE D LA w6 EE= B H

B C:Program Files'Borland’,CBuilders, Projects'Filel.h - O] x|
- - = -

b | ¥

Object Inspector

[niathihg selected)

Froperties | Events |

x
=]

- (@) Classes

2 Fielh |

-
1.1 |Modfied  |Insert Y Code/ >




lm Run Component Databas Vytvo Fe n Il p rOj e ktu

(=% addtoPraject...  Shift+F11

(o Remove from Project, . * .

1@ Import Type Library, .. ( . exe Sou bo ru ) V B u I |d eru

EP #dd to Repasitary, ..

Wiew Source

e Edit Option Source
Export Makefile, ..

ME Add Mew Project, .,
IE'|=_1| #dd Existing Project. ..

33 Compile Uit Alt+F9 zkompiluje projekt, vytvori pomocné
=3 Make Project1 Chrl+Fg soubory a *.exe soubor

€32 Build Project

g Information For [rone] vytvari jen zménéné casti projektu

i 1 ake All Projects

B2 2ild all Projects

Il

@ Weth Deployment Options, ..
et Deploy o . vr ,
— _ zkompiluje projekt, vytvori pomocne
Options. .. ShiFt+CErl+F11 soubory a *.exe soubor

vytvari cely projekt i nezmeénéné cCasti




Project Run Component Database
(2 add to Project...  Shift+F11
(5 Remove From Project. ..
1'|ﬂ| Import Type Library...
Ef Aadd to Repositary, .,
View Source
e Edit Option Source
Export Makefile. ..

\E Add Mew Project..

Prilinkovani knihoven v Builderu

=2 add Existing Project...

Al+F9
CErl4+-F3

3 campile Unit

ool

U3 pake Project1

[

S Bijild Project 1

0o

i Infarmation for [nane]

£ make Al Projects

ol

1 ¥ .
IE'N Build &ll Prajects

@ ‘Web Deployment Options. ..,

Web Deploy

Shift+Ctrl+F11

Project Options for Projectl.exe

Xl

Pazcal I Lirker I Advanced Linker | Directones/Conditionals
Werzion Ihfo | FPackages | Tasm I CodelGuard

Forms | Application Compiler Advanced Compiler I C++
— Code optimization — Pre-compiled headers

" Mone £~ Maone

{* Speed = Usze pre-compiled headers

= Selected [ ptimizatiors | {+ Cache pre-compiled headers
— WwWarnings File name:

" Mone I$[BEB]"~IichIED.csm j
Al Stop after:

&+ Selected M arnings | I j
~ Debuaging — Cormpiling

[~ Debug infarmation [~ Merge duplicate strings

[ Line number information [ Stack frames

[ Disable inline expansions [ Treat enum tupes as ints

[~ Show general messages
[~ Extended errar information 3]

Project Options for Projectl.exe

FPazcal I Linker | Advanced Linker | Directonies/Conditionals
Faormz I Application | Compiler | Advanced Compiler I C++
Werzion Info Packages Tazm I CodeGuard

=

— Design packages

Borland ActionB ar Components

Baorland 200 DE Components

Borland Baze Cached ClientD atazet Component

Borand BDOE DB Components

Borand C++Builder COM Server Components Sample Package
Borand C++Builder Internet Explarer 5 Components Package

[l

| c:hprogram files\borlandscbuilder6hBinhdelactE0. bpl

Add... Remove Edit | LComponents |
Runtime packages
ild with runtime packages
vl vel bebamp;db)adort] secldb;grptbdert)ecldbedzna Addl..

Cancel Help

[~ Default Cancel | Help




Project Bun Component  Database

(2 add to Project...  Shift+F11

s | \OzZzNA Nnastaveni Builderu

=F add to Repasitary. ..

Z] view S
; E::':\lo D:rceﬁ Project Options for Projectl.exe |
I pLion 20urce
Expork Makefile. .. Fazcal I Linker I Advanced Linker I Directariez/Conditionalz
=5 add Mew Project... YYersion |nfo I Packages I Tazm I CodeGuard
2 add Existing Project... Farrms

Application I Compiler I Advanced Compiler I C++

|,-—:{a Compile nit alk+F3

D :
.o.i Make Projectl i Maity farm: I Form ;I
2 Build Praject1

i Information for [none]

Auto-create forms:

Axvallable forms:

@: Make Al Projects Farm1 .
LA .
I'?—o,'o, Build all Projects
@ Web Deplayment Options. ., 5
Web Deplay
<4
-
Ok Cancel | Help

Default - znamena to, ze nastaveni, ktera dale provedeme budou
spolecné pro vsecky nové projekty.



Project Run Component Database
(2 add to Project...  Shift+F11
(5 Remove From Project. ..
1'|ﬂ| Import Type Library...
8} Aadd to Repositary, .,
View Source
e Edit Option Source
Export Makefile. ..

\E Add Mew Project..

Mozna nastaveni Builderu

=2 add Existing Project...

Al+F9
CErl4+-F3

13 compile Linit

Ll make project1
3 q q

f,;;?o, Build Project1

i Infarmation for [nane]

£ ke all Projects
IE';‘, Build &ll Prajects

@ ‘Web Deployment Options. ..,
Web Deploy

Options...

Shift+Ctrl+F11

Volba Cache pre-compiled headers (hlavickové
soubory se kompiluji podle potreby). Prvni kompilace
vasi aplikace trva delsi dobu (musi se kompilovat vic
jak stotisic FAdkU v rlUznych souborech), ale dalsi
probéhnou velmi rychle - nezménéné soubory se jiz

nekompiluji.

Project Options for Projectl.exe

Fazcal I Linker I Advanced Linker I Directories/Conditionals
Werzion Info I Packages | Tazm I CodeGuard
Formsz I Application Cormnpiler I Advanced Compiler I C++

— Code optirmization
* Maone

— Pre-compiled headers
" Mone

x|

[+ Debug information
[+ Line nurnber information

[ Disable inline expansions

[~ Meme duplicate strings
[v Stack frames
[ Treat enum types as ints

Q@ Eull dehugl ﬁ Releaze |

[~ Show general meszages
[~ Extended errar information [3)

" Speed — " Uze pre-compiled headers
" Selected W ptimizations | f* Cache pre-compiled headers
— W arnings File name:
 Mone $[BCEMibhwclB0. czm -
Al Stop after:
* Selected W amings | I LI
— Debuaging — Compiling

Cancel

o]

Help

Do polozky File name uvedeme
adresar a soubor, do kterého se
zkompilované hlavickové soubory
ulozi (Pozn.: adresar $(BCB)
prostredi C++Builderu pochopi
jako adresar, v kterem je
C++Builder nainstalovany).



Project Run Component Database

(2 add to Project...  Shift+F11
(5 Remove From Project. ..
1'|ﬂ| Import Type Library...
Ef Aadd to Repositary, .,
View Source
e Edit Option Source
Export Makefile. ..

\E Add Mew Project..

Mozna nastaveni Builderu

=2 add Existing Project...

%5 Cornpile Unit alk+Fa
S Make Projectl Chrl4+Fa

[

S Bijild Project 1

0o

i Infarmation for [nane]

£ ke all Projects
IE';‘, Build &ll Prajects

@ ‘Web Deployment Options. ..,
Web Deploy

Project Options for Projectl.exe

Pazcal | Lirk.er | Advanced Linker I Directones/Conditionalz

YWerzion Info | Packages I T asm | Codeiuard
Farmis I &pplication | Compiler Advanced Compiler | C++
— Instruction set — Output

™ 80386

* Pentiur
486 " Pentiurn Pro

Zapnutim vlastnosti Pentium — kompilator zkompiluje vasi aplikaci
tak, aby optimalné bézela na pocitaCich s procesorem Pentium.

X

v Autodependency information
[¥ Generate underscores

— Data alignment
= Bute " Double vard
= Word {* Guad word

— Floating point

[ Mone [T East
[T Comect Pentium FDI flaw

— Calling convention

— Language compliance

v Mone
= Autormatic
= Begister keyword

v C " Register [1] {* Borland = Unig
" Pascal " Standard call = AMSI i ELR
— Feqgizter vanables — Source

[T Mested comments
[T MFC compatibility

dentierlength (2} [250 <]

v Default

] Cancel | Help




Project Run Component Database

(2 add to Project...  Shift+F11
(5 Remove From Project. ..
1'|ﬂ| Import Type Library...
Ef Aadd to Repositary, .,
View Source
e Edit Option Source
Export Makefile. ..

\E Add Mew Project..

Mozna nastaveni Builderu

=2 add Existing Project...

%5 Cornpile Unit alk+Fa
S Make Projectl Chrl4+Fa

[

S Bijild Project 1

0o

i Infarmation for [nane]

£ ke all Projects
IE';‘, Build &ll Prajects

@ ‘Web Deployment Options. ..,
Web Deploy

Moznost nastaveni normy prekladace.

Project Options for Projectl .exe

Pazcal I Linker I Advanced Linker | Directonies/Conditionalz

Werzioh Info I Packages

Farmz I Application | Compiler

— Inzstruction set
60386 Pentium

485 £ Pentium Prao

I Tasm | Codeiuard
Advanced Compiler | C++

— Olutput
v Autodependency informaticn
[¥ Generate underscores

— Data alignment
" Bute " Double vword
= Ward * Quad word

— Flaating point

[ Mone [T East
[T Comect Pentiurm FDIY flaw

— Calling convention

Language compliance

v Mone
" Autornatic
" Reqgister keyword

v C " Reqister [J] {* Borland " Unig
" Pascal " Standard cal = AMS] i ELR
— Feqizter vanables Source

[T Mested comments
[T MFC compatibility

dentiierlength (21 [250 <]

v Defaul

] Carncel | Help




Project Runm  Component Database
(2 Addto Project...  Shift+Fi1
(e Remave Fram Praject. ..
\@ Impart Type Library. ..
6} Add to Repository.,,
Views Source
& Edit Option Source
Export Makefile. ..

\Ej Add Mews Project. ..
EID‘ Add Existing Project...

Ale+F9

|||||

Mozna nastaveni Builderu

Ctrl+F3

|||||

|||||

|||||

|||||

@ Web Deployment Options, ..
i ebn Deploy

Project Options for Projectl.exe

YWerzioh [nfo I Packages

I Tazm I Codeluard

Forms I Application I Compiler I Advanced Compiler I C++

Fascal Linker

— Linking
¥ Create debug information
I!v‘ Ilze dynarmc BTL |

[T Use debug libraries

[T Generate impark ikrary
™| Generate litfile

[v Don't generate state files

Advanced Linker I

DirectanesConditionals

k|

— W arnings
Al
i+ Selected wiarnings |

— PE file optiohz

Min stack size: IDHEIDEIEIEEIEIEI
blay stack zize: IEI:-:EIEH 0000

M [0 -
= S — Min heap size: [0x00001000
i b ax heap size: IEI:-:EIEH 0000
— Map file
&+ Off Image baze: IDHEIEI#EIEIEIEIEI
" Segments
" Publics Subsyztem major: |4 —
. ="
" Detailed S ubsvst - =
[~ Show mangled names SR =
v Default 1] 4 Cancel | Help

Jestlize vasi aplikaci vyvijite, zapnéte
polozku Use dynamic RTL (pouzit
dynamické  knihovny). Zkompilovana
aplikace - exe soubor bude maly.

Jestlize ale chcete takovyto soubor
zpoustét na pocitacCich, které nemaji
nainstalovany C++Builder radéji tuto
vlastnost vypnéte a aplikaci znovu
zkompilujte.



Project Runm  Component Database

(2 Addto Project...  Shift+Fi1
(e Remave Fram Praject. ..
\@ Impart Type Library. ..
@’ Add to Repository.,,
Views Source
& Edit Option Source
Export Makefile. ..

Basin Mozna nastaveni Builderu

Sl Make Project1 Chrl+FS
S g id Project1

Tota

E Do (] Prislusné polozky by méli obsahovat alespon ty
S s i adresare, které vidite na obrazku.

@ Web Deployment Options, ..
i ebn Deploy

Stisknutim OK se vsSe ulozi.
x|

Werzion |nfo I Fackages I Tazm I CodeGuard
Forms I Application I Cornpiler I Advanced Compiler | C++

Pazcal I Linker I Advanced Linker Directories/Conditionals
— Directories

Include path; I$[BEB]"-.inu:Iude;$[BEB]HincIudechI j J

Library path: |$[BEB]"'.IiI:|"-.DI:Ii;$[BEB]'inI:u j J

Debug zounce path; |$[BI:B]"'.snurn:e"ch j J

Intermediate outpuk; I j j
Einal output; I jJ
BFI/LIB output: | =l

— Conditionals
Conditional defines: |_DEBUG =]

— Aliazes

Init aliazes: I j J

k. Cancel | Help
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